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Seinasarjakuvatydpaja Tansaniassa, piirros: Leif Packalen, 2013.

Seinasarjakuvan perusopas

Seinasarjakuva on lyhyt visuaalinen tarina, jonka
voi tehda mista aiheesta tahansa. Menetelmaa
kaytetaan paikallisessa kehitysviestinnassa mm.
Intiassa ja Afrikassa.

Seinasarjakuva kopioidaan (A3-kokoon tai 2 x A4) ja
se teipataan seinille, ilmoitustauluille tai muihin
(luvallisiin) paikkoihin.

Seinasarjakuva on edullinen ja tehokas viestinta-
valine paikallisessa tiedottamisessa ja vaikuttamis-
tyossa.

Tama versio on myos ladattavissa kotisivultamme:
www.worldcomics.fi

Maailman sarjakuvat ry.

©Leif Packalen, Maailman sarjakuvat ry, 2015.



Maailman sarjakuvat ry. on piirtajien ja kansalaisjarjestoaktiivien
yhdistys, joka perustettiin 1997. Meita kiinnostavat mm. seuraavat
seikat:

- sarjakuva viestintavalineena kehityshankkeissa
- sarjakuva erityisryhmien omana ilmaisumuotona

- sarjakuva kulttuurien peilina ja eri maiden
arkitodellisuuden kuvaajana

Maailman sarjakuvat jarjestaa mm. koulutuksia, luentotilaisuuksia,
nayttelyita ja tyopajoja. Yhdistyksella on ollut projektiyhteistyota
Intiassa, Tansaniassa, Mosambikissa, Beninissa, Burundissa, Ke-
niassa, Marokossa ja Libanonissa. Olemme avoimia eri yhteis-
tyokuvioille, joissa voidaan kayttaa ruohonjuurisarjakuvaa.

Maailman sarjakuvat - Varldens serier ry.

(World Comics Finland)

c/o Sarjakuvakeskus, Hameentie 150, 00560 Helsinki
s-posti: mail@worldcomics.fi

Kotisivumme: www.worldcomics.fi
Uutisblogimme: http://comics-with-attitude.blogspot.com/

Sivuiltamme 16ytyy resurssikeskus, mista voi ladata sarjakuvan
tekemiseen ja opettamiseen liittyvid manuaaleja eri kielilla
(englanti, ranska, portugali, arabia, swahili, somali, kirundi, urdu,
hindi, viro, vené&ja ja suomi).



Miksi seinasarjakuva?

Saat sanottavasi seinalle edullisesti

Voit kertoa kuvalla - ei tarvitse selittaa

Voit kayttaa paikalliskielta

Tekniikka ei ole vaikea - kunhan Ioytyy kopiokone
Paikallisesti tehtyja seinasarjakuvia luetaan innolla ja niilla on
paikallista uskottavuutta

Sisalto

Seinasarjakuvan rakenne
Seinasarjakuvan mitat

Kasikirjoituksen laatiminen
Kuvakasikirjoitus

Tekstin ja kuvien sijoittelu

Puhe- ja ajatuskuplien tekstien kirjoittaminen
Puhe- ja ajatuskuplien muodot
Sarjakuvien otsikot

Etu- ja taka-ala

Kuvan syvyys ja perspektiivi

Ihmishahmon piirtaminen |

Ihmishahmon piirtaminen |l

liImeiden piirtaminen

liImeiden piirtaminen - profiili

Liike-, aani- ja muiden efektien piirtaminen
Piirra pintoja ja materiaaleja
Liioitteleminen toimii!

Piirroksen tussaus

Lopullinen piirtaminen ja tussaus
Seinasarjakuvien kiinnittaminen

Tarina on sarjakuvassa
tarkein.

Tarina, tarina, tarina.




Seinasarjakuvan rakenne

Otsikko-
alue — [

Ruutuja

Piirtajan nimi,
organisaatio
ja ehka
iskulause ™
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Sarjakuva: Tarina kertoo miten maasai-tytté paédsee kouluun. Tekijd: Ms. Koku Katunzi, Haki Elimu (oikeus opiskeluun)-jarjesto, Tansania.

Kopiokoneella voit helposti pienentaa kuvien kokoa ja taittaa ne neljan kuvan

stripiksi. Tama voidaan julkaista lehdissa seka painotuotteissa.
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Seinasarjakuvan mitat

Seinasarjakuvassa yhdistetaan kaksi A4-kokoista paperia yhdeksi A3-kokoiseksi

julisteeksi. Kumpaankin paperiin tulee samat mitat ja sommittelu.
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Osat liimataan (tai teipataan) yhteen.
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Kasikirjoituksen laatiminen

Sinun tulee jakaa tarinasi neljaan ruutuun ja paattaa kunkin ruudun sisalto.
Kolme nyrkkisaantoa:

1. Kayta tekstia mahdollisimman vahan.

2. Ala iimaise tekstilla asioita, jotka nahdaan kuvasta.

3. Anna enemman tilaa tarkeille asioille ja sijoita ne etualalle.

Tee késikirjoitus helpoiten néin:
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Tee ensin ruudukko ja kirjoita tarinasi siihen. Mieti tarinasi loogisuutta ja
sita, onko siina jotain turhaa, joka ei ole tarinan kannalta oleellista. Tee
tarvittavat korjaukset ja siirry sitten kuvakasikirjoitukseen.



Kuvakasikirjoitus

Kuvakasikirjoituksessa teet sarja-
kuvaasi lopulliset valintasi. Luonnos-
tele piirrokset karkeasti, mutta kirjoita
kaikki tekstit.

Kuvakasikirjoitus tehdaan, jotta sar-
jakuvan luettavuus ja kokonaisuu-
den toimivuus voidaan testata esim.
kaverilla tai ohjaajalla, ennen lopul-
lisen sarjakuvan piirtamista.

VIHJE: Tee kuvakésikirjoitus pieneen
kokoon (vaikka 10 cm x 10 cm), muu-
ten teet helposti liikaa yksityiskohtia.
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Tekstin ja kuvien sijoittelu

Lukeminen aloitetaan vasemmalta oikealle ja ylhaalta alas.

Henkilo, joka
puhuu ensin,

MOl, OLETTE| [ D00, MENNARN
Sus ILTA- R-KIOSKILLE ||

KAVELYLLA?

Henkilo, joka
vastaa, on aina
oikealla.

on aina vasem-

malla.

/

Henkild, joka puhuu
" kolmanneksi, on joko
oikealla tai alempana.

Narratiivi (kertova teksti)

Sijoita narratiivi (kertova
teksti) ruudun ylalaitaan, jotta
se luetaan ensimmaisena.

NN

Toinen vaihtoehto on, etta teksti
erotetaan kokonaan ruudusta.Tama
kuitenkin muistuttaa enemman tekstin
kuvittamista kuin visuaalista kerrontaa.
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Puhe- ja ajatuskuplien tekstien kirjoittaminen

Puhekuplien tekstien korkeus tulisi olla vahintaan
1 cm, koska ne luetaan n. metrin etaisyydelta. %’%“1“"‘

Tama on myo0s tarkeaa, jos sarjakuvat julkaistaan
myohemmin strippeina, koska silloin kuvat ja
teksti pienennetaan 50%.
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Tee ensin apuviivat 10 mm:n valein ja Kirjoita tekstit lyijykynalla, oikolue ne
lisdd 2 mm:n valiviivat kuvan mukai- ja korjaa, jos on tarpeen.
sesti.

WRITE BLOCK 'WRITE BLOCK
"LETTER \LETTERS /

SEPR S S— SERICSSIEN

Tussaa tekstit. Piirra puhekuplaﬁ aariviivat. Tekstin ja puhekup-
lan valiin on tultava riittavasti tilaa (vahintaan 1/2
kirjainta), jotta tekstin voi lukea vaivatta.

WRITE BLOCK
LETTERS

(WRITE BLOCK)
\LETTERS /

Tussaa puhekuplan &ariviva. Puhekuplasi on nyt valmis, luettava ja
siisti. llmavus tekstin ymparilla helpot-
taa lukemista.
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Puhe- ja ajatuskuplien muodot

Puhe- ja ajatuskuplat voivat olla melkein minkamuotoisia tahansa, kunhan
osoitin selvasti kertoo kuka puhuu tai ajattelee.

COME BACK,

YOU FooL 11) GRS, HE

NEVER LEARNS

o
o]
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Puhekuplan osoitin Ajatuskuplalla on aal-  Voit hyddyntaa ruudun viivaa
tahtaa otsaan, ei suuhun. {gjleva viiva ja osoitin puhekuplan tekemisessa.
tehdaan pienenevista Saastat tilaa!

ympyroista.
(No, | sai> NOJ)

| HAVE TRIED TO
REACH You ALL
DAY!

WHAT? DO YoU REALLY
THINK. HE 1S

ta

Dialogi alkaa puhelimes- ~ 1€kstin on aina oltava Jos haluat vahvistaa jotain
sa. Puhelindsni tehdzan ~ Nelposti luettavaa, vaikka  Sanaa, piirra se lihavoituna
henkil6t piirretdan pienina. tai isompana.

sahalaitaisella viivalla
(laitteesta tuleva aani).

Jos tarinasi jatkuu toisessa ajassa tai paikassa, on joskus valttamatonta selittaa se
ns. selitystekstilaatikossa. Se tehdaan yleensa ruudun vasempaan ylakulmaan.

A FEW DAYXS LATER... IN NA\ROR)

AFTER TEN MINUTES NEXT DAY




Sarjakuvien otsikot

Otsikkoon voi sijoittaa paljon informaatiota, joka on tarinan kannalta tarkeaa.
Mutta on varottava, ettei otsikko paljasta tarinan loppukaannetta tai viestia,
jonka lukijan tulisi oivaltaa itse. Jos otsikkoon voi liittaa jonkin visuaalisen ele-
mentin, se yleensa nostaa sen kiinnostavuutta. Alla muutamia esimerkkeja:

J
MATAT] YAMATONG( =~
KIRAZIRA NDABEMERE YE NTABO
MURA 21K 0 ;c-.(c,e Mlu.sA/;IC;!A&’f: VYAKABANE

buT EG\ED\EIN‘A
KUGABURA

MUR| ABAKOBWA
Sar/akuvasta, Joka kertoo oikeudenkaynnisté ja naisten oikeudesta perid maata.
Jéerémie Rubabaza, APDH, Ngozi, Burundi, 2010.

GRESSESSE IMOM_DE SIRE.

BWTA SEUME FiLLE MIGRRVTE. ET KALIFA KALIFA A £TE SEDLIT PAR BIVTA, SA
LE FiLS DE SA PRTROVVE SERVANTE.MAIS  L'AREepiRE. EST DIFHCILLE
- A e 7' D ‘ ll ) (:S ‘Al REuSSIT DE

Sarjakuvasta palvelustytdn raskaudesta. Yksi koristeellisista kirjaimista on piirretty
raskaana olevaksi naiseksi. Tekijéa: Isaak Traore, EJT Mali, 2005.
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HuumevaarOIsta kertovan sarjakuvan otsikko. Tekija: R. Lalnunpari, Mizoram, 2003.

CvME&\_xY__&:# e S ,
You ARE Sucyy A | im‘ ={TTWwn Aot =l

Sarjakuvasta, joka kertoo huonon seuran vaikutuksesta. Tekija: “Moha”, KAPLET,
Nairobi, Kenya, 2011.

Gatlto e ld s\ st o) cier, -

Sarjakuvasta, joka kertoo eri palestiinalaisryhmien rauhanneuvotteluista. Tekija:
Omar Saleh, Beir Atfal Assomoud, Beirut, Lebanon, 2007.
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Etu- ja taka-ala

Tapahtumat ja dialogi, jotka
ovat tarinan kannalta tarkeita,
sijoitetaan etualalle. Tapah-
tumat, jotka tukevat tarinaa
visuaalisesti, voidaan sijoittaa
taka-alalle.

Dialogi on taka-alalla, koska
tarinan kannalta on tarkeaa
nayttaa, etta se tapahtuu
koulun ulkopuolella.

rh ‘LDGB%‘; & uﬂqi";cg _Ef_’zg"
fwjﬂ(\? Sredvglome

Tassa tarinassa mielenosoit-
tajien nayttaminen on yhta
tarkeata kuin maanomistajan
pidatys.

Avoin tila pidatetyn ja poliisin
ymparilla helpottaa kuvan ym-
martamista oikein.

Tarinan kannalta tarkeille elementeille annetaan eniten tilaa.



Kuvan syvyys ja perspektiivi

horisonttiviiva

| _taka-alan apuviva __ | l_
| _ ctualan apuvilva_|
_t: _____ e
1. Piirra lyijykynalla 2. Piirra tarinan hah- 3. Piirra taka-alan
kolme apuviivaa mot etualan apuvii- elementit apuviivalle
valle

4. Piirra horisontti ja 5. Poista lyijykynajaljet 6. Viimeistele kuva,
sinne sijoittuvat lisda yksityiskohtia,
elementit jos on tarpeen

Lisaa esimerkkeja:
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Ilhmishahmon piirtaminen | b

Ihmisen piirtaminen ei ole niin
vaikeaa. Tee tikku-ukkoja eri
asennoissa ja piirra sen jalkeen
niille vaattet ja muut yksityis-
kohdat.

Taysikasvuisen ihmisen pituus
on n. 7 kertaa paan pituus.

aikuinen nuori lapsi

s
fl



Ihmishahmon piirtaminen Il "

Piirra tikku-ukko Lisaa lihakset ja Piirra aariviivat Pyyhi lyijykynan
lyijykynalla vaatteet ohuella tussilla jaljet ja viimeistele
piirros




limeiden piirtaminen 16

liImeet muodostetaan muuttamalla silmien, kulmakarvojen ja suun muotoja.
Lisaksi voi piirtaa ryppyja, varjoja ja ulkoisia efekteja, jotka vahvistavat ilmetta.

iloinen huolestunut raivostunut
’
\ ’
riemastunut vasynyt ylpea
| \ ) 4
yllattynyt epaileva nolostunut

pelastynyt humalassa alakuloinen



limeiden piirtaminen - profiili
Profiilissa ilmeet muodostetaan muuttamalla silmien, kulmakarvojen ja suun
muotoja. Tarkea on myds paan kulma. '
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iloinen huolestunut raivostunut

(&

riemastunut vasynyt ylpea
’ ’ % ”’H,
yllattynyt epaileva nolostunut
o~ %o

ﬂ

pelastynyt humalassa alakuloinen

17
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Liike-, aani- ja muiden efektien piirtaminen
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vauhtiviivat suunta ja liike

k]

Kipu peukalossa musiikkia

pyoriva liikke pieni kaden liike



Piirra pintoja ja materiaaleja
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Seindsarjakuvaan ei kannata piirtaa paljon pienia yksityiskohtia. Yleensa
muutama vihje riittaa jotta voi ymmartaa mista on kyse.
{ L R
L] - _~ o~ =
\\(/\(/// \( G A g i = -
2 ) = : o) = C :-
~— -~ —
Muutamat ruohonkorret Pilkut ja avonaiset ympy- Liejua saa tekemalla
esittavat nurmikkoa. rat esittavat hiekkaa. luikertelevia viivoja ja
latakoita.
M
Puun syyt tehdaan muuta- Peltikaton tarkein osa on reunan
malla pitkalla viivalla. aaltoviiva.

L

Heijastusviivat Vesilatakko Oljy ei valu yhta laajalle.
pullossa = lasia
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Metalli naytetaan esim kolmella
lyhyella viivalla.

Ikkunalasissa on pari-
kolme lyhytta viivaa.



Liioitteleminen toimii! “

Koon liioitteleminen, kuten
tassa malariahyttysesta kertovas-
sa tarinassa, korostaa viestia.

Lukija tietysti tietaa, etta hyttynen
ei voi olla nain iso.

Yhdessa tarinassa ei voi olla
monta tallaista kohtaa, ne lai-
mentavat tehoa.

T ‘ ik \l"“",\“ ‘\ “\:\ l1|‘, .

M e . L .
\ ot oo Liikkeen liioitteleminen.

Mies lyo naista, niin etta tama

lentaa ilmaan.

Todellisuudessa tallainen
liikerata on mahdoton, mutta
tassa se lisda dramaatti-
suutta.

Kayttaytymisen liioitteleminen.
Mies joutuu humalapaissaan on-
nettomuuteen ja hanelta ampu-
toidaan kadet. Hanen vaimonsa
vierailee sairaalassa ja tuo mu-
kanaan pullon paikallista viinaa ja
sanoo: “Yritapa NYT ryypata!”

Todellisuudessa tallaista kayt-
taytymista tuskin on, mutta tahan
tarinaan se tuo hyvin dramaat-
tisen kaanteen.
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Piirroksen tussaus

Pyyhi lyijykynajaljet. Viimeistele tekemalla kangasstruk-
tuureja ja muita yksityiskohtia.

Tussauksessa kaytetaan ainoastaan mustia tusseja tai huopakynia. Lyijy-
kynalla tai laveeraamalla tehtyja varjostuksia tulisi valttaa, koska niista tulee
mustavalkokopioinnissa epatasaisia ja rumia.

Yksi tapa luoda savyja mustavalkopiirustukseen on tehda ristiviivoitusta. Rakenna
ohuilla viivoilla ristikkain ja diagonaalisesti harmaasavya, kuten mallissa alla.




Lopullinen piirtaminen ja tussaus

22
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1. Tee ensin luonnos lyijykynalla.

€D COMICS ON THE WALL

< z

DERATE [N THE COMMUNITS

2. Piirra taman jalkeen luonnoksen paalle ohuella
tussilla.

€ COMICS ON THE WALL
NONSENSE!

S
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\
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DERATE [N THE COMMUNITS

3. Pyyhi lyijykynan jaljet.

DEBATE I[N THE ﬂmmmwmw

4. Tayta mustat alueet ja lisaa yksityiskohtia. Nyt
voit kopioida julisteesi.



Seinasarjakuvien kiinnittaminen 23

Jos sijoitat seinasarjakuvasi kuiviin sisatilohin, voit limata molemmat A4-
kopiot takaa yhteen.

Jos taas sijoitat seinasarjakuvasi ulkotiloihin, voit limata sen suoraan
seinalle.

Seinasarjakuvat tulisi sijoittaa paikkoihin, missa liikkuu paljon ihmisia. Muista
kuitenkin hankkia lupa kiinteiston omistajalta!




POWER!

Maailman sarjakuvat ry.

LEIF PACKALEN

Maailman sarjakuvat - Varldens serier ry.

(World Comics Finland)

c/o Sarjakuvakeskus, Hameentie 150, 00560 Helsinki
s-posti: mail@worldcomics.fi

web: www.worldcomics.fi

blogi: http://comics-with-attitude.blogspot.com/



